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点



案例

• 制作一个简单的登录界面。

两个文本框对象

三个按钮对象

两个标签
对象

问题：对象的含义是什么？在VB中，
对象如何建立？
问题：按钮的文字如何设置？
快捷键如何设置？
问题：同是文本框，如何让
第二个显示*？

一个窗体对象



本节目录

• 一、面向对象的基本概念

• 二、对象的建立和编辑



1、对象和类



1、对象和类

• 对象是具有某些特定性质和行为的实体；

• 类是对象共同的性质和行为的描述，是一
种模板；

• 对象则是类的实例。

球类的一
个对象

学生类的
一个对象

学生类的
一个对象

学生类的
一个对象



1、对象和类



2、属性

对象某一方面的性质称为对象的属性。



2、属性

• 属性决定了对象的外观和操作。

• 属性设置方法：
– 通过属性窗口设置（设计阶段）

– 或：在程序代码中设置（运行阶段）

• 有些属性，比如“名称”属性，只能
在设计阶段设置，称为只读属性。 



2、属性

格式：对象名称.属性名称=属性值



3、方法



3、方法

对象名称.方法名称 [方法参数]



4、事件

• 事件是指VB预先定义的、能被对象识别的动作，
如单击、双击、获得焦点、失去焦点等。

• 当程序执行时，某个事件被触发，应用程序对这
个事件做出反应，实际上就是执行一段程序代码
，这段程序代码就是一个事件过程。



4、事件



本节目录

• 一、面向对象的基本概念

• 二、对象的建立和编辑



1、对象的建立

• 单击

• 双击

• Ctrl+单击：可连续画某个控件，esc取消



2、对象的选定

• 单个对象的选定

• 多个对象的选定
– 借助Ctrl键或Shift键

– 或：区域法选择：拖动鼠标指针，将欲选定的对象包围
在一个虚线框内即可。



3、对象的缩放

• 选定对象，把鼠标移到任何一个控制点上，待指
针变成双向箭头时，拖动鼠标。

• 或：选定对象，按住Shift键，借助方向键，即
可进行缩放



4、对象的移动

• 鼠标指向要移动的对象，按下左键并拖动鼠标，
就能移动窗体上的控件。

• 或：选定对象，按下Ctrl键，借助方向键，即可
进行移动



5、对象的删除与复制

• 删除：选中要删除的对象，按Del键

• 复制：复制粘贴命令



6、对象统一尺寸和对齐

• 方法：

– “格式”菜单→“统一尺寸”

– “格式”菜单→“对齐”



本节小结

• 理解面向对象的基本概念
– 对象和类、属性、事件、方法

• 掌握对象的建立和编辑方法
– 学习方法：去开发环境中多做练习



               本单元结束！


